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Испит траје 2 сата
	1.12 a) [8] На x86 асемблеру написати потпрограм еквивалентан датом потпрограму. Сматрати да је тип int величине 4 бајта и да се не ради оптимизација чувањем локалних променљивих у регистрима.
       б) [4] Приказати како изгледа садржај стека у тренутку када се на стеку налази највећи број података (у најдубљем рекурзивном позиву), ако се функција позове са f(7, 4).
	
	int f(int x, int n){

int s;


s = x-1;

if (n>1)


s = s + f(s, n-2); 


return s; 
}


2.12 a) Нека је V почетна адреса вектора од N 32битних речи у меморији, N је дељиво са четири. Написати ARM асемблерски потпрограм MNOZI5 који има параметре V и N и који наредбом вишеструког трансфера reg-mem учитава садржај вектора  у регистре, множи садржај сваке речи са 5 без коришћења машинских MUL* наредби и потом уписује промењени садржај на исте локације у меморији са којих је вршено читање. Дозвољено је користити регистре R0-R9.
b) Написати главни програм који у меморији (директивама, без извршног кода) поставља иницијалну вредност вектора V =( 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8) и позива потпрограм MNOZI5.
3.12 а) Потребно је gcc-ом превести, повезати и стартовати програм main и функцију f() која треба да се налази у динамичкој библиотеци libf. Попунити следећу табелу (по једна врста за сваки корак превођења/повезивања). Кораци у табели морају бити елементарни, не сме се користити особина наредбе gcc да може једним позивом да изврши више корака (једино се позив претпроцесора може изоставити). Морају се навести сви фајлови који учествују у појединим корацима, било да их корисник креира или их сами алати креирају (нпр. у претходним корацима) и независно од тога да ли се експлицитно наводе на командној линији или не.

Glavni program



Din. Bibl.
int fja();




int fja() { return 1; }

int main() { fja(); return 0; }

	Број корака 
	Команда
	Опције
	Улазни фајлови 
	Излазни фајлови

	
	
	
	
	


б) Ако се програм main и функција f преводе на x86 машини, дати ознаке и кратка објашњења за све врсте релокација које се непосредно користе у том коду (изоставити све врсте релокација које се не користе). Не мора се приказивати на ком месту у коду се користе.
4.12 a) Нацртати граф контроле тока на нивоу базичних блокова за дати троадресни код (врста апстрактног машинског кода). Дефиниција базичног блока је као код класичних компајлера (а не JIT).
б) Под претпоставком да свака инструкција датог троадресног кода заузима тачно једну реч у меморији почев од адресе 0, објаснити које вредности кључева у транслационом кешу JIT компајлера одговарају датом коду.
a= 5

b = 10

i = 1

goto L4

L1: 
if i < a goto L2

c = i * 2

goto L3

L2: 
c = i * 3

L3: 
a = a + c

i = i + 1

L4: 
if i < b goto L1

d = a + b

5.12 Посматра се макропроцесор код којег је дозвољено угнездити и макродефиниције и макропозиве.

а) Приказати запис у табели макродефиниција који одговара макродефиницији М1.
б) Приказати стек формалних параметара када макропроцесор дође до линије 9.
в) Приказати финални резултат експанзије.

Напомена: Редни бројеви на почетку реда нису саставни део улазног текста.
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