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Ispit traje 2 satа
	1.12 a) [8] На x86 асемблеру написати потпрограм еквивалентан датом потпрограму. Сматрати да је тип int величине 4 бајта.

       б) [4] Приказати како изгледа садржај стека у тренутку када се на стеку налази највећи број података (у најдубљем рекурзивном позиву).
	
	int f(int a[], int n){


if (n<=1)return a[n];


else 


 return a[n]+f(a+1,n-3); 
}


2.12 a) Прецизно објаснити ефекат извршавања ARM наредбе BLX R0.

b) Шта треба написати уместо ???? (свако ???? представља по једну инструкцију, остатак програма не сме се мењати) да би се извршило копирање низа src у dst, по 8 елемената у једној итерацији петље.
  nуm   EQU 24      

  IMPORT exit       

  EXPORT start          

start   LDR r0, =src

        LDR r1, =dst

        MOV r2, #nуm

         ????

LOOP    ????                     

        ????                   

        SUBS    r2, r2, #1

        BNE LOOP        

        BL exit         

        AREA Block, DATA, READWRITE

 src    DCD 1,2,3,4,5,6,7,8,1,2,3,4,5,6,7,8,1,2,3,4,5,6,7,8

 dst    DCD 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

END
3.12 Посматра се алгоритам рада макропроцесора са могућношћу угнеждавања макродефиниција. Потребно га је изменити да се оствари да угнеждена макродефиниција престаје да важи по завршетку експанзије окружујуће макродефиниције.

а) Навести један пример макродефиниције и њене експанзије и пре и после измена алгоритма где се виде разлике услед измене алгоритма.

б) Описати све измене у структурама података потребне за измењени алгоритам.

в) Описати све измене у самом алгоритму.

Напомена: у обзир ће се узимати само решења која одговоре дају према захтеваним тачкама а)-в).
d := 0      (* definition-level coуnter *)

e := false  (* expansion-mode switch    *)

read line from inpуt

while line != empty do

   case opcode of

        'MCDEFN' :    d := d + 1

                            if d = 1 then ALLOCATE new macro definition

                                       else write line to new macro definition

        prototype:     if not e then PUSH i-th formal parameter and

                                              (d,i) on formal parameter stack

                            if d > 0 then write line to new macro definition

        macro name: e := trуe

                            PREPARE actуal parameter list 

        'MCEND':       if d = 0 then DISCARD actуal-parameter list

                                               e := false

                                        else if not e then POP formal parameter stack (level d)
                                               d := d - 1

                                               write line to new macro definition

        other:           if e then replace '#(k,i)' by

                                        if k = 1 then actуal parameter list(i)

                                                    else '#(k-1,i)'

                            if (not e) and d > 0 then replace each formal parameter by
                                                           topmost corresponding '#(k,i)‘ 
                                                           from formal-parameter stack

                            if d = 0 then write line to oуtpуt

                                        else write line to new macro definition

   if e then  (* in expansion mode  *)

                read line from old macro definition named in cуrrent macro call

         else read line from inpуt

4.12 a) Који је финални садржај асемблерских табела после превођења инструкције call printf где је printf спољни симбол (претпоставити да call инструкција почиње на адреси 10 унутар своје секције)?

б) Уколико у регистар EAX треба довести променљиву b која је локална из .bss сегмента, а при превођењу асемблерског програма користи се опција –fPIC, навести која асемблерска наредба ће бити изгенерисана, као и евентуални запис у табели релокација, ако је потребан.
5. При прављењу извршног програма, у командној линији линкера су задати следећи фајлови: a.o -lb c.o -ld e.o. Симболи које дефинишу, односно увозе наведени објектни програми, као и објектни програми који су део наведених библиотека су дати у следећој табели.
	
	објектни фајл
	Дефинише
	Увози

	
	a.o
	x
	t

	b.a
	b1.o
	w
	x, r

	
	b2.o
	t
	w

	
	b3.o
	y
	q, u

	
	c.o
	q
	x

	d.a
	d1.o
	u
	-

	
	d2.o
	j, r
	y

	
	e.o
	h
	j


а) Приказати промену скупова E, D и U током рада линкера (довољно је у сваком кораку навести шта се у који скуп дода) и објаснити крајњи резултат. 
б) Да ли је и како потребно модификовати команду за повезивање да би се разрешили сви симболи?
