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Испит траје 2 сата
	1.12 a) [8] На x86 асемблеру написати потпрограм еквивалентан датом потпрограму. Сматрати да је тип int величине 4 бајта.

       б) [4] Приказати пример позива описане функције из асемблера. Претпоставити да се евентуално потребни простор алоцира на стеку.


	
	typedef struct {


int a, b; } struktura;

struktura f(int x, int y){


struktura temp;


temp.a = x;
temp.b = y;


return a; }


2.12 а)[8] Написати ARM асемблерски потпрограм pronadjisve који проналази почетне позиције свих појава стринга rec у низу tekst и те позиције памти редом у целобројном низу indeks величине 10. Потпрограм прима као улазне параметре адресе стрингова tekst, rec и почетну адресу низа indeks, тим редом. Програм као резултат враћа број попуњених позиција у низу indeks. Напомене: 1. Није потребно проверавати да ли су показивачи на улазне стрингове и низ валидни (на пример, да нису NULL и да стрингови нису дужине нула). 2. Могуће је да се реч у тексту не налази ниједанпут, али не више од 10 пута. 3. Пренос параметара је на стандардан ARM начин, преко регистара. 4. Коментарисати код, посебно садржаје свих регистара. 5. Треба искористити функцију стандардне C библиотеке

char* strstr(char* tekst, char* rec)

која налази прво појављивање стринга rec у стрингу tekst и враћа показивач на почетак лоцираног подстринга унутар стринга tekst или NULL у случају да се rec не појављује ниједанпут. 

б)[4] Написати главни програм на Cу који позива ARM потпрограм pronadjisve  за реч "rec" у тексту "rec po rec, u ovom tekstu ima vise reci rec" и на стандардном излазу исписује број попуњених позиција низа indeks, користећи стандардну C библиотечку функцију void printf(char* format, int value). 
3.12 Размотрити комбинације карактеристичних вредности променљивих d (вредности 0, 1, 2) i e (true, false) у датом алгоритму макропроцесора. Навести које комбинације се могу појавити током рада макропроцесора, а које не. За комбинације које се могу појавити дати пример улазног текста и означити линију где се та комбинација појављује.
d := 0      (* definition-level counter *)

e := false  (* expansion-mode switch    *)

read line from input

while line != empty do

   case opcode of

        'MCDEFN' :    d := d + 1

                            if d = 1 then ALLOCATE new macro definition

                                       else write line to new macro definition

        prototype:     if not e then PUSH i-th formal parameter and

                                              (d,i) on formal parameter stack

                            if d > 0 then write line to new macro definition

        macro name: e := true

                            PREPARE actual parameter list 

        'MCEND':       if d = 0 then DISCARD actual-parameter list

                                               e := false

                                        else if not e then POP formal parameter stack (level d) 

                                               d := d - 1

                                               write line to new macro definition

        other:           if e then replace '#(k,i)' by

                                        if k = 1 then actual parameter list(i)

                                                    else '#(k-1,i)'

                            if (not e) and d > 0 then replace each formal parameter by
                                                           topmost corresponding '#(k,i)‘ 





        from formal-parameter stack

                            if d = 0 then write line to output

                                        else write line to new macro definition

   if e then  (* in expansion mode  *)

                read line from old macro definition named in current macro call

         else read line from input
4.12 а)[6] Потребно је gcc-ом превести, повезати и стартовати програм main и функцију f() која треба да се налази у статичкој библиотеци libf. Попунити следећу табелу (по једна врста за сваки корак превођења/повезивања). Кораци у табели морају бити елементарни, не сме се користити особина наредбе gcc да може једним позивом да изврши више корака (једино се позив претпроцесора може изоставити). Морају се навести сви фајлови који учествују у појединим корацима, било да их корисник креира или их сами алати креирају (нпр. у претходним корацима) и независно од тога да ли се експлицитно наводе на командној линији или не.

Glavni program



Stat. Bibl.
int fja();




int fja() { return 1; }

int main() { fja(); return 0; }

	Број корака 
	Команда
	Опције
	Улазни фајлови 
	Излазни фајлови

	
	
	
	
	


б)[6] Ако се програм main и функција f преводе на x86 машини, дати ознаке и кратка објашњења за све врсте релокација које се непосредно користе у њиховом коду (изоставити све врсте релокација које се не користе). Не мора се приказивати на ком месту у коду се користе.
5.12 На улаз линкера се доводе следећа два објектна фајла.
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Излаз линкера такође треба да буде релокатибилни објектни фајл намењен за даље повезивање. Програми се обрађују слева надесно. 

a) [3] Приказати табелу симбола излазног фајла.

б) [4] Приказати табеле релокација излазног фајла.

в) [5] Ако би се излазни фајл учитао у меморију без даљег повезивања, тако да се у меморију смести почев од адресе 0х400, и да се секције сместе једна за другом, и то по следећем редоследу: text, data и bss, приказати како би изгледале text и data секције.
