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Испит траје 2.5 сата
1.12 На x86 асемблеру написати потпрограм који на први прослеђени стринг надовезује други прослеђени стринг (редослед се рачуна слева надесно посматрајући позив потпрограма на C језику). Стринг је низ знакова који се завршава знаком чији је код једнак нули. Знакови су величине бајта. Сматрати да је позивалац дужан да резервише довољно простора за први стринг како би надовезивање другог стринга било коректно. Резултат потпрограма треба да буде адреса резултујућег стринга. Приказати и пример позива потпрограма, такође на х86 асемблеру. Користити C конвенцију позивања потпрограма. При имплементацији потпрограма користити искључиво локалне лабеле (осим за назив потпрограма). У наставку је дат потпис функције на C језику.
char* nadovezi(char* prvi, char* drugi);
2.12 Написати на ARM асемблеру превод следеће C функције поштујући стандардне конвенције позивања. Обавезно коментарисати сваку линију кода.

uint32 XY(uint32 x, uint32 y, uint32 b[]) {

uint32 m[10];

// poziv procedure fill()

fill(m,x,y); // m se popunjava nekim vrednostima, x i y se ne menjaju

if(b[x]>=m[y])

return(x);

else

return(y);

}
3.12 Написати GNU асемблерски х86 макро INVOKE који треба да симулира одговарајућу директиву асемблера MASM. INVOKE се позива са 6 аргумената од којих је први име функције која се позива, а остало су њени стварни параметри (искључиво позитивни цели бројеви). Ако функција има мање од 5 параметара, одговарајући стварни аргументи макроа се не наводе. Макро треба да генерише асемблерски код за позив функције по stdcall конвенцији (код треба да буде исправан и ако функција има мање од 5 параметара). За максималан број поена мора се користити .irp директива да би тело макроа било концизније.
	4.12 Дати код на асемблеру за х86 се преводи једнопролазним асемблером. Резултат превођења је предметни програм по ЕЛФ формату. Одговорити на следеће захтеве:

а) [4] Приказати табелу симбола и табелу обраћања унапред непосредно пре backpatching-a кода.

б) [8] Приказати резултујући предметни програм по ELF формату.
Напомена: При решавању усвојити да инструкција jz заузима 6 бајтова од чега су прва два операциони код 0хAABB, док коришћени облик инструкције mov заузима 5 бајтова, при чему је први бајт 0хCC.


	
	.global a
.extern b 

.text

mov
eax, d

jz
b
d:
mov
eax, e


jz
e  

e:
mov
eax, a

.data


.skip
8
a:
.long
c
.bss

.skip
0x10
c:
.skip 4 

.end


5.12 Задати модули main.c и a.c одвојено се преводе и потом статички повезују у јединствен извршни фајл. Не користе се други модули нити библиотеке. Треба попунити сваки од коментара /* */у фајлу a.c једном од следећих скраћеница да назначите какав ефекат при повезивању ће изазвати декларација која претходи коментару на истој линији:

• OK-G : ово је исправна декларација променљиве која је глобална и за main.c и за a.c. Глобална у смислу да ће се промене које направи функција main() (дефинисана у main.c) коректно рефлектовати и у функцији a_func() (дефинисаној у a.c), као и обрнуто.

• OK-L : ово је исправна декларација променљиве која је локална само за a_func(). Било која промена коју начини a_func() неће утицати на код функције main()

• CE : Ова декларација изазваће пријаву грешке од стране компајлера, линкер неће ни бити покренут.

• LE : Ова декларација изазваће пријаву грешке од стране линкера. Сваки од фајлова ће бити компајлован без грешке, али ће линкер пријавити грешку приликом повезивања на овом симболу.

• SE : Ова декларација неће изазвати никакву пријаву грешке (ни компајлера ни линкера), али ће програм имати логичку неисправност која се може уочити током његовог извршања.

• OE : Дешава се нека друга грешка која није покривена претходним случајевима.

main.c: 



a.c: 

extern int foo; 


double foo; /* */

static double abc; 

double abc; /* */

int x; int *x_ptr = &x; 
int *x_ptr; /* */

struct {



double xyzzy; /* */
double xyzzy;

} bar; 



int bar = 0; /* */

int cnt = 0; 


int cnt; /* */

double eps = 1e-6; 

double eps = 1e-6; /* */

#define MAX_N 99


int MAX_N = 99; /* */

int dead; 



unsigned *dead; /* */

unsigned beaf; 


static int beaf; /* */

int main() {


int a_func() {

...




...

} 




}

