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Ispit traje 2 satа
	1.12 a) [8] На x86 асемблеру написати потпрограм еквивалентан датом потпрограму. Сматрати да је тип int величине 4 бајта.

       б) [4] Приказати како изгледа садржај стека у тренутку када се на стеку налази највећи број података (у најдубљем рекурзивном позиву).
	
	int f(int n, int k){


if (k<=0)return n;


else 



return n*f(n-1,k-2); 
}


2.12 Написати ARM асемблерски потпрограм који обрће редослед елемената у улазном низу А. Почетна адреса низа А и дужина низа N су улазни параметри потпрограма који се прослеђују према стандардним ARM конвенцијама. Потпрограм написати коришћењем LDM/STM инструкција како би се у меморију одједном сместила 4 елемента низа и тиме убрзало копирање података.
3.12 a) [6] Објаснити како се решава провера да се сваки #if упари са својим #endif-ом у оквиру истог програмског модула, у ситуацији када се користе #include фајлови.
    б) [6] Објаснити шта је резултат позива С(X) ако су претходно обрађене следеће макродефиниције:


#define X(n) 4,n


#define Y X


#define A(b) Y##b


#define YX(n) ipsiloniks n

#define XX(b) iksiks b


#define Y4 ipsilon4


#define X4 iks4


A(X(55))
4.12 Жели се написати интерпретативни емулатор на C-у за АRМ процесор.

а) [4] Навести одговарајуће декларације које описују програмски модел АRМ процесора.

б) [8] Написати део кода емулатора који реализује извршавање инструкције  LDR r0, [r1, #4]!

5. На улаз линкера се доводе следећа два објектна фајла.
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Излаз линкера такође треба да буде релокатибилни објектни фајл намењен за даље повезивање. Програми се обрађују слева надесно. 

a) [3] Приказати табелу симбола излазног фајла.

б) [4] Приказати табеле релокација излазног фајла.

в) [5] Ако би се излазни фајл учитао у меморију без даљег повезивања, тако да се у меморију смести почев од адресе 0х200, и да се секције сместе једна за другом, и то по следећем редоследу: text, data и bss, приказати како би изгледале text и data секције.
