СИСТЕМСКО ПРОГРАМИРАЊЕ (ИР3СП) 
септембар 2009.
СИСТЕМСКО СОФТВЕР (СИ3СС)
– Испит траје 2 сата –
1.10 а)5 Шта треба да стоји уместо звездица да би дати ARM програм исправно копирао комплетан садржај вектора src у dst? Није дозвољено мењати дате опкодове нити брисати/додавати нове инструкције.

b)5 Уколико се уместо LDR r3 и STR r3 инструкција употребе LDM и STM респективно, тако да се у свакој итерацији петље пребаци по 8 речи, написати измењени програм. Осим линија које садрже звездице није дозвољено мењати нити брисати/додавати ниједну другу линију програма.


AREA CopyBlock, CODE, READONLY

num
EQU
24

; dužina vektora (broj reči za kopiranje)


IMPORT exit

; num je promenljiva, ali uvek deljiva sa 8
EXPORT start




start
LDR
r0, =src


LDR
r1, =dst


MOV
r2, ****
LOOP
LDR
r3, ****


STR
r3, ****


SUBS
r2, r2, #1


BNE
LOOP




BL exit





AREA Block, DATA, READWRITE

src
DCD
1,2,3,4,5,6,7,8,1,2,3,4,5,6,7,8,1,2,3,4,5,6,7,8

dst
DCD
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0


END

2.15 Задат је асемблерски програм за хипо машину. Симбол А је дефинисан у другом модулу као апсолутни симбол са вредношћу 5. Инструкције LDA и ADD кодирају се свака са две речи, од којих друга реч представља адресно поље инструкције. Асемблер је проширен литералним константама (синтакса је =konst). За сваку од следећих величина навести најранији тренутак када је могла бити израчуната њена финална вредност (први пролаз асемблера, други пролаз, повезивање или пуњење) и колико износи та вредност.



USE A


B: 
LDA =A



ADD =B


а) адреса друге речи LDA инструкције

д) почетна адреса зоне литерала
	
е) садржај друге локације зоне литерала
	


3.10 Написати макродефиницију која би се позивала са

IZOSTAVI zabranjena_reč
чији би ефекат био да се у тексту који следи овај позив изоставе све појаве речи zabranjena_reč. Макропроцесор дозвољава угнеждавање макродефиниција и макропозива.
4.15 Модули се смештају у меморију датим редоследом почев од адресе 20.

BEG



BEG

USE C 


DEF C

A
EQU 10

C
EQU 10


LDA A 


END


ADD B 

B
EQU 20


ADD C 

D
BZE D


END

а)10 Приказати објектне фајлове датих модула. Кодови инструкција LDA, ADD и BZE су 19h, 20h и 36h респективно.

б)5 Приказати садржај меморије после повезивања и пуњења датих модула.

5.10 Објаснити могуће варијанте мапирања изворишних процесорских регистара код емулатора.
